z Activités pédagogiques :
mm Chasse au trésor éco

Les éleves font une chasse au trésor pour trouver

des producteurs, des consommateurs et des
décomposeurs, puis réfléchissent aux gestes que nous
pouvons poser pour les aider a rester en bonne santé.

OBJECTIFS D'APPRENTISSAGE :

+ Expliquer le role des producteurs, des
consommateurs et des décomposeurs
dans un écosysteme

+ Classer un organisme vivant comme
producteur, consommateur ou décomposeur

+ Identifier les gestes qui peuvent étre posés pour
soutenir les organismes vivants d'un écosysteme

AU COURS DE CETTE ACTIVITE, LES ELEVES VONT :
* Explorer leur environnement

+ Identifier des exemples de producteurs, de
consommateurs et de décomposeurs NIVEAU : M-6

« Discuter de l'influence de nos actions sur les
organismes vivants d'un écosysteme.

FICHE « CHASSE AU TRESOR »
MATERIALS:

* Fiches « Chasse au trésor »
+ Crayons

+ Tableaux a pince (facultatif)
* Loupes (facultatif)

Mise en place

[ ] Décider de la répartition des éleves (bindmes, petits groupes)
[ ] Préparer les fiches « Chasse au trésor » (1 par groupe d’éléves)

[ | Déterminer la délimitation de I'espace de jeu pour la chasse au trésor
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Instructions

1. Demandez aux éleves d'ou les étres vivants tirent leur nourriture. Commencez en parlant des
animaux, puis les plantes, et enfin les vers de terre et les champignons. Parlez des différents roles
des étres vivants dans un écosystéme (producteurs, consommateurs ou décomposeurs).

Poursuivez la discussion :
* Quel est un exemple de producteur ? (Une plante, un arbre, une fleur)
* Quel est un exemple de consommateur ? (Un mammifere, un oiseau, un insecte)
* Quel est un exemple de décomposeur ? (Un vers, un termite, un champignon)

2. Expliquez que vous allez partir a la chasse
au trésor pour trouver des producteurs, des

consommateurs et des décomposeurs. Un écosystéme est comme un grand voisinage ou tous les

Repartlssgz les éléves pa( grgupes de dgux étres vivants interagissent et dépendent les uns des autres.
ou par petits groupes et distribuez la feuille

de chasse au trésor. Parcourez la feuille et

LES ECOSYSTEMES EXPLIQUES AUX ELEVES

* Un producteur fabrique sa propre nourriture

répondez aux questions. Avant de sortir, * Un consommateur mange des plantes ou des animaux
expliquez la délimitation de I'espace de jeu + Un décomposeur décompose et mange les plantes et
et le temps dont ils disposent pour la chasse les animaux morts

au trésor. Une fois la chasse au trésor
terminée, retournez a l'intérieur.

Discussion

3. Discutez de ce que les éléves ont trouvé en vous aidant des questions suivantes :
* Quel est le producteur le plus coloré que vous ayez trouvé ?
* Avez-vous vu un consommateur en action ?

* Quel décomposeur avez-vous trouvé en train de manger ou de décomposer ?

Poursuivez la discussion en expliquant que chaque étre vivant contribue a la santé de son
écosysteme. Parlez de ce que nous pouvons faire pour aider les écosystemes a rester en
bonne santé, par exemple :

* Quel petit geste pouvez-vous poser aujourd’hui pour aider un producteur ? (exemple : planter
une graine, s'‘assurer que les plantes ont un bon sol pour les aider a pousser en labourant la terre
ou en compostant).

» Quel petit geste pouvez-vous poser pour aider un consommateur ? (exemple : laisser les
animaux sauvages tranquilles, laisser des graines pour les oiseaux dans une mangeoire)

* Quel petit geste pouvez-vous poser pour aider un décomposeur ? (exemple : composter
les déchets alimentaires, laisser les feuilles mortes sur le sol)

Demandez aux éleves de décider d'un geste qu’ils poseront pour aider leur écosysteme local.
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Chasse au trésor !

NOMS :
Cochez ce que vous avez trouvé et dessinez-le dans la boite.

PRODUCTEURS CONSOMMATEURS DECOMPOSEURS

Une fleur |:| Un insecte |:| Quelque chose en train de décomposer
des feuilles ou des plantes mortes |:|

Unanimal |:| B |:|
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